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Maturitni okruhy MATURITNI PRACE A JEJi OBHAJOBA
obor: Informacni technologie - MZ2026

Profilova maturitni zkouSka z odbornych pfedmétt obsahuje nasledujici:

Dle pokynii, obdrZenych od vedouciho prace je nutné vypracovat seminarni praci na
téma, které si zak vylosuje na pocatku Skolniho roku. V pribéhu vypracovavani prace
by zak mél byt v kontaktu s vedoucim préce, a tak se ujiStovat, ze nedojde

k odklonéni od tématu.

74k by mél demonstrovat, Ze je schopen se vyznat v systémech IT dostateéné a Ze ma
odpovidajici znalosti o tématu pii obhajobé& prace.

Témata pro vypracovani maturitni prace pro Skolni rok 2025/26:

Uméla inteligence, jak funguje a druhy uZiti
Uméla inteligence a jeji eti¢nost
Machine learning
Neuronove sité
3D tisk
Etika 3D tisku
IT a zdravi
Digitélni stopa
Eticky hacking
. GDPR
. Cloud
. Digitalizace statnich sprav
. ,,Big data* analyza
. Kryptoména a NFT
. API (application programming interface)
. Jak pracuje GPU
Architektura AMD procesort
. Architektura Intel procesort
. DLSS, FSR a frame generation
. RTX a ,,path tracing*
. Telekomunikace (mobilni sit¢)
. Bezpecnostni SW
. Virtudlni realita (VR) a augmentovana realita (AR)
. Herni primysl, herni engine
. Herni priimysl, neetické herni praktiky
. Herni prumysl, historie her od poc¢atku po soucasnost
. Vliv her a herniho primyslu na lidské chovani
. Herni primysl: Jsou hry uméleckymi dily?
29. Herni prumysl, konzole po roce 2000
Prace musi byt vypracovana podle poZadavki stanovenych vedoucim
prace a musi spliiovat zvolenou cita¢ni normu, jinak ji nebude mozné
uznat.
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