Shodna zobrazeni

Zobrazeni nazveme shodné, jestlize utvary predstavujici vzor a obraz jsou
shodné.
Body, které se zobrazuji samy na sebe, nazyvame body samodruzné.

Mezi shodna zobrazeni patfi:

l. Identita (totoZnost)
Identita je shodné zobrazeni, kdy vzor a obraz jsou stejné (identické) utvary.
Identita (totoZznost) ma nekone¢né mnoho samodruznych bodu.

Zapisujeme: I: Utvar A ---> Utvar B

Il. Posunuti (translace)
Posunuti je shodné zobrazeni, které je ddano vektorem posunuti (orientovanou
useckou). Posunuti nema zadné samodruzné body.

Zapisujeme: Tjag: Utvar A ---> Utvar B

lll. Osova soumérnost

Osova soumeérnost je shodné zobrazeni, které je dano jednou pfimkou, zvanou
0sa soumernosti.

Osova soumérnost ma nekonecné samodruznych bodu a jsou jimi vSechny body
leZici na ose soumérnosti.

MuazZeme tvrdit, Ze osova soumérnost ma i nekonecné mnoho samodruznych
primek, mezi néz patri jednak osa soumérnosti, ale i vSechny primky, které jsou
k ose soumeérnosti kolmé.

Zapisujeme: Ojc_p: Utvar A ---> Utvar B

IV. Stfredova soumérnost

Stfedova soumérnost je shodné zobrazeni, které je dano jednim bodem,
zvanym stfed soumérnosti. Stfedova soumérnost ma pravé jeden samodruzny

bod, kterym je praveé stfed soumérnosti.

Zapisujeme: Si;: Utvar A ---> Utvar B



V. Otoceni (rotace)

Otoceni je shodné zobrazeni, které je dano jednim pevnym bodem (stfedem
otaceni) a Uhlem otoceni. Uhel otoéeni povazujeme za kladny, ota¢ime-li dtvar
proti sméru hodinovych rucicek, a pokud otacime utvar po sméru hodinovych

rucicek, pak povaZujeme uUhel za zaporny. Rotace ma pravé jeden samodruzny
bod, kterym je stfed rotace.

Zapisujeme: Rys,,307: Utvar A ---> Utvar B

Pozn.: Stfedova soumérnost je vlastné zvlastni pripad rotace.



