Grafické reseni rovnic, nerovnic a jejich soustav

Grafické reseni linearni rovniceax+b =0

Pri grafickém reSeni linearni rovnice ax + b = 0 sestrojime graf linedrni funkce f:y=ax+ b a
uréime x-ovou souradnici pruseciku [xq;0] grafu s osou x. Tato soufadnice je feSenim dané
rovnice.

Priklad:
5+3-3x =4
2x+7 =0
2X =-7
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Grafické reseni soustavy dvou linearnich rovnic

Méjme rovnici o dvou nezndmych ax + bx + ¢ = 0. Je-li b # 0, pak je touto rovnici kazdému x
jednoznacné prirazeno jediné Cislo y:

Toto Ize napsat ve tvaru y = kx + q.
Rovnice ax + bx + c =0 je pro b # 0 linearni funkci a jejim grafem je primka.
Lze tedy resit graficky dvé rovnice o dvou neznamych:

a;x+by+c;=0
ax+by+c,=0,

Za predpokladu, Ze alespon jedno z Cisel a3, by a alespon jedno z Cisel ay, b, jsou rlizna od
nuly.

KaZda z rovnic je graficky vyjadiena pfimkou. Re$enim soustavy je pak kazda dvojice [x,y],
ktera vyjadfuje bod obéma primkam.

Reste graficky soustavu:

Xx+2y—1=0
3x—y-10=0
-x 1
v ot
y=3x—10

PFimky se protinaji v bodé [3; -1].

Redenim jetedy: x=3 y=-1



[ 3.000 ; -1.000 ]

Jestlize budou obé rovnice zobrazeny jednou pfimkou, existuje nekone¢né mnoho reseni.

Priklad: x+y=2
2x+2y=4




Jestlize budou obé rovnice zobrazeny rovnobézkami, soustava nema reseni.

Priklad: 2x-y—-3=0
y=2x+1

-0



Grafické reseni linearnich nerovnic

Pfi grafickém reseni linearni nerovnice postupujeme podobné jako u rfeseni linedrni rovnice.
o 1

Reste graficky nerovnici: 5 +1<3x—-4

Nerovnici rozloZzime na dvé linearni funkce:

ﬁy=%x+1

g:y=3x—-4

Po sestrojeni grafil odecteme x-ovou soufadnici prasecika.
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X-ova souradnice pruseciku je 2.
Pro x> 2 plati f(x) < g(x)
Pro x < 2 plati f(x) > g(x)
Pro x = 2 plati f(x) = g(x)

Resenim je tedy interval (2,0).



Grafickeé reseni kvadratické rovnice

Opét postupujeme obdobné.

Reste graficky kvadratickou rovnici:
x*+2x-3=0

fiy=x>+2x-3

Resenim jsou praseciky s osou x.

X1 = 1
X2 = -3
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Reste graficky kvadratickou rovnici:

X>+2X+3=x+3

1. zptisob
Nejdfive upravime rovnici:

X>+2x+3=x+3
X +x=0

Odecteme pruseciky grafu s osou x.

X1 = -1
Xy = 0
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2. zpusob

Rovnici x* + 2x + 3 = x + 3 rozloZime na dvé funkce:

fiy=x"+2x+3
gy=x+3

Odecteme x-ovou soutadnici prlsecik(.



X1=-1
X2=O

J! 0.000 ; 3.000]
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Grafické reseni kvadratické nerovnice

Opét je postup obdobny.

Reste graficky nerovnici.
2

X" +2x-3<0

fiy=x>+2x-3

-0

Opét odecteme priseciky grafu s osou x.

Regenim je interval (-3,1)



Reste graficky nerovnici:

5% +3 < 3x°+ 10
3x>+5x—7<0

f:y=—3x2+5x—7

| -10

Graf neprotina osu x = nerovnice nema reseni.

Reste graficky nerovnici:
9’ +12x+4<0

f:y=9x2+12x+4

Odecteme prusecik grafu s osou x.
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